
Minesweeper

โครงสร้าง (Structure) และ ขอบเขตการทํางาน (Scope of Work) ของเกม Minesweeper Emoji Edition เขียนในรูปแบบทีÉ

เหมาะสาํหรับใชเ้ป็น เอกสารรายงาน / Proposal / ส่งงานวชิา / อธิบายโปรเจกต์ ไดท้นัที

🧩 โครงสร้างและขอบเขตการทํางาน

เกม Minesweeper Emoji Edition

1. โครงสร้างระบบของเกม (Game Structure)

1.1 โครงสร้างไฟล์

เกมถูกพฒันาในรูปแบบ ไฟล์ HTML เดยีว (Single Page Application) ประกอบดว้ย

• HTML : โครงสร้างหนา้เวบ็และองคป์ระกอบของเกม

• CSS : การออกแบบหนา้ตา สีสัน และแอนิเมชนั

• JavaScript : ควบคุมตรรกะการทาํงานของเกม

ไม่จาํเป็นตอ้งติดตัÊงโปรแกรมเสริม สามารถเปิดเล่นผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์ไดท้นัที

1.2 โครงสร้างส่วนประกอบของหน้าจอ (UI Structure)

1. ส่วนหัว (Header)

• ชืÉอเกม “Minesweeper Emoji Edition”

• ใชไ้อคอนอิโมจิเพืÉอเพิÉมความน่าสนใจ

2. กระดานเกม (Game Board)

• ขนาด 9 × 9 ช่อง

• แต่ละช่องแทนดว้ยเซลล ์(Cell)

• แสดงสถานะช่อง (ปิด / เปิด / ธง / ระเบิด)

3. ปุ่มควบคุม (Control Panel)

• ปุ่ม “เริÉมเกมใหม่”



• ใชส้าํหรับรีเซ็ตเกมทัÊงหมด

4. ส่วนแสดงคําอธิบายการเล่น

• อธิบายวธีิเล่นแบบเขา้ใจง่าย

• ใชข้อ้ความและอิโมจิประกอบ

5. หน้าต่างแสดงผลลพัธ์ (Modal Popup)

• แสดงเมืÉอเกมจบ (ชนะ / แพ)้

• แสดงขอ้ความและอิโมจิใบหนา้

1.3 โครงสร้างข้อมูล (Data Structure)

ใชโ้ครงสร้างขอ้มูลแบบ Array ของ Object

แต่ละช่อง (Cell) ประกอบดว้ย:

• bomb : ระบุว่ามีระเบิดหรือไม่

• open : ระบุว่าช่องถูกเปิดแลว้หรือยงั

• flag : ระบุว่ามีการปักธงหรือไม่

• count : จาํนวนระเบิดรอบขา้ง

• element : DOM element ของช่อง

2. ขอบเขตการทํางานของเกม (Scope of Work)

2.1 ฟังก์ชันหลกัของเกม

1. การเริÉมเกม

• สร้างกระดานเกมใหม่

• สุ่มตาํแหน่งระเบิด

• คาํนวณตวัเลขรอบช่อง

2. การเปิดช่อง

• คลิกซา้ยเพืÉอเปิดช่อง



• หากเป็นระเบิด เกมจะจบทนัที

• หากไม่มีระเบิดรอบขา้ง จะเปิดช่องใกลเ้คียงอตัโนมติั

3. การปักธง

• คลิกขวาเพืÉอปักหรือถอนธง

• ใชเ้พืÉอช่วยจดจาํตาํแหน่งทีÉคาดวา่มีระเบิด

4. การตรวจสอบชัยชนะ

• ผูเ้ล่นชนะเมืÉอเปิดทุกช่องทีÉไม่ใช่ระเบิด

• ระบบตรวจสอบอตัโนมติัทุกครัÊ งทีÉเปิดช่อง

5. การจบเกม

• แสดงผลลพัธ์ผา่น Modal

• แสดงอิโมจิและขอ้ความชดัเจน

• มีปุ่มเล่นใหม่

2.2 ขอบเขตการทํางานทีÉรองรับ (In-Scope)

• เล่นผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์ (Desktop)

• ใชเ้มาส์ในการควบคุม

• ขนาดกระดานคงทีÉ (9×9)

• จาํนวนระเบิดคงทีÉ (10 ลูก)

• ไม่มีการเกบ็ขอ้มูลผูเ้ล่น

• เล่นแบบออฟไลน์ได้

2.3 ขอบเขตทีÉไม่รวม (Out of Scope)

• ระบบสมาชิก / Login

• ระบบบนัทึกคะแนนหรือสถิติ

• การเล่นหลายคน (Multiplayer)

• การเลือกด่านหรือความยาก



• เสียงประกอบและเอฟเฟกตเ์สียง

• การเชืÉอมต่อฐานขอ้มูล

3. กลุ่มเป้าหมายของเกม

• นกัเรียน / นกัศึกษา ทีÉตอ้งการเรียนรู้การเขียน JavaScript

• ผูเ้ล่นทัÉวไปทีÉตอ้งการเกมคลายเครียด

• ผูเ้ริÉมตน้พฒันาเกมบนเวบ็

4. วตัถุประสงค์ของโครงการ

1. เพืÉอฝึกทกัษะการพฒันาเวบ็ดว้ย HTML, CSS และ JavaScript

2. เพืÉอสร้างเกมทีÉเขา้ใจง่ายและใชง้านไดจ้ริง

3. เพืÉอใชเ้ป็นตวัอยา่งโคด้สาํหรับการเรียนรู้เกมเชิงตรรกะ

4. เพืÉอสร้างความสนุกและผอ่นคลายใหผู้เ้ล่น


