
เกมจับคู่ (Matching Game) แบบเขา้ใจง่าย และสามารถนาํไปพฒันาไดจ้ริง

1. แนวคดิพืÊนฐานของเกมจับคู่

ผูเ้ล่นตอ้ง จับคู่สิÉงทีÉสัมพนัธ์กัน ใหถู้กตอ้ง เช่น

• ภาพเหมือนกนั

• ↔คาํศพัท ์  ความหมาย

• ↔คาํถาม  คาํตอบ

• ↔ตวัอกัษร  เสียง

• ↔รูปภาพ  คาํศพัท์

2. โครงสร้างของเกมจับคู่ (Game Structure)

2.1 ส่วนหลกัของเกม

1. หน้าเริÉมเกม (Start Screen)

• ปุ่มเริÉมเกม

• เลือกระดบัความยาก

• คาํอธิบติกติกา

2. หน้าจอการเล่น (Gameplay Screen)

• แสดงการ์ด / ไอเทมสาํหรับจบัคู่

• ระบบคลิกหรือแตะเลือก

• แสดงสถานะการเลือก (เช่น ไฮไลต)์

3. ระบบตรวจสอบการจบัคู่

• ตรวจวา่คู่ทีÉเลือกถูกหรือไม่

• แสดงผลลพัธ์ (ถูก / ผดิ)

4. ระบบคะแนนและเวลา

• คะแนน (Score)



• เวลา (Timer) หรือจาํนวนครัÊ งทีÉลองผดิ

5. หน้าผลลพัธ์ (Result Screen)

• สรุปคะแนน

• เวลา

• ปุ่มเล่นใหม่ / ไปด่านถดัไป

2.2 องค์ประกอบภายในเกม

• การ์ด / ช่อง (Card / Tile)

• ขอ้มูลคู่ (Pair Data)

• เสียงประกอบ (ถูก / ผดิ)

• เอฟเฟกตภ์าพ (พลิกการ์ด, ไฮไลต)์

3. ขอบเขตของเกม (Game Scope)

3.1 ขอบเขตขัÊนตํÉา (MVP – Minimum Viable Product)

เหมาะสาํหรับโปรเจกตเ์ริÉมตน้

• จาํนวนคู่: 6–8 คู่

• 1 ระดบัความยาก

• ไม่จาํกดัเวลา หรือเวลานบัขึÊน

• คะแนนพืÊนฐาน

• เล่นแบบเดีÉยว (Single Player)

3.2 ขอบเขตระดับกลาง

• หลายระดบัความยาก (ง่าย / กลาง / ยาก)

• จาํกดัเวลา

• คะแนนโบนสั

• ระบบสุ่มตาํแหน่งการ์ด



• เสียงและเอฟเฟกต์

3.3 ขอบเขตขัÊนสูง

• ด่านหลายด่าน

• ระบบปลดลอ็ก

• สถิติผูเ้ล่น

• เล่นหลายคน (Multiplayer)

• รองรับหลายภาษา

• ระบบบนัทึกความคืบหนา้

4. โครงสร้างข้อมูล (ตัวอย่าง)
Card
- id
- content (ภาพ / ขอ้ความ)
- pair_id
- is_open
- is_matched

5. กตกิาการเล่น (Game Rules)

• ผูเ้ล่นเลือกไดค้รัÊ งละ 2 การ์ด

• →ถา้ตรงคู่  คงสถานะเปิด

• →ถา้ไม่ตรง  ปิดกลบัหลงัเวลาสัÊน ๆ

• เกมจบเมืÉอจบัคู่ครบทุกคู่

6. เทคโนโลยทีีÉนิยมใช้ (ตวัอย่าง)
• Web: HTML / CSS / JavaScript

• Mobile: Unity, Flutter

• Desktop: Unity, Godot



7. คาํถามเพืÉอต่อยอด (ถ้าต้องการ)

ถา้คุณตอ้งการ ผมสามารถช่วย:

• ออกแบบ Game Design Document (GDD)

• เขียน Pseudo Code / Flowchart

• สร้างตวัอยา่งโคด้ (Web / Unity)

• ปรับเกมใหเ้หมาะกบัเด็ก / ผูสู้งอาย ุ/ การเรียนรู้

👉 บอกผมหน่อยครับวา่

จะทาํเกมนีÊบนแพลตฟอร์มอะไร และกลุ่มเป้าหมายคือใคร🎮📚 


