
เกมจบัคู่ Emoji Onet

 ทีÉคุณใชอ้ยู ่โดยอธิบายเป็นลาํดบั เขา้ใจง่าย และอา้งอิงจากโคด้จริง

１ ⃣1  โครงสร้างการทํางานของเกม (Game Architecture)
เกมนีÊ เป็น Web-based Game ใช้
HTML + CSS + JavaScript (Vanilla JS)

ทาํงานทัÊงหมดฝัÉง Client (ไม่ตอ้งมี Server)

1.1 โครงสร้างหลกัของไฟล์
HTML

โครงสรา้งหนา้เกม ├─  (grid, canvas, modal)
ปุ่ มควบคมุ ├─ 

 └─ script (Game Logic)

CSS
 ├─ Layout และ UI
 ├─ Animation / Highlight
 └─ Modal ชนะเกม

JavaScript
การจัดการกระดานเกม ├─ 
ตรรกะการจับคู่ ├─  (Path Finding)
การวาดเสน้เชืѷอม ├─ 
การตรวจชนะ ├─ 
ระบบเสยีง └─  (Web Audio API)

２ ⃣ โครงสร้าง HTML (View Layer)
องค์ประกอบหลกั

<div class="game">
    <canvas id="lineCanvas"></canvas>   <!-- วาดเสน้เชืѷอม -->
    <div class="grid" id="grid"></div>  <!-- กระดานเกม -->
</div>

<button>เริѷมเกมใหม<่/button>

<div id="modal">คณุชนะ</div>

หน้าทีÉ

Element หน้าทีÉ

.grid แสดงการ์ด Emoji 8x8



Element หน้าทีÉ

.card ช่องแต่ละช่องของเกม

canvas วาดเส้นเชืÉอมเมืÉอจบัคู่ได้

modal แจง้เตือนเมืÉอชนะเกม

button รีเซ็ตเกม

３ ⃣3  โครงสร้าง CSS (Presentation Layer)
หน้าทีÉหลกั

• จดั layout แบบ grid

• กาํหนดสี พืÊนหลงั เอฟเฟกต์

• แสดงสถานะของการ์ด

State ของการ์ด

.card            /* ปกต ิ*/

.card.selected   /* ถกูเลอืก */

.card.matched    /* จับคูแ่ลว้ (ซอ่น) */

４ ⃣ โครงสร้าง JavaScript (Game Logic Layer)

4.1 ตวัแปรหลกั (Game State)
board = [][]        // กระดานเกม 2 มติิ
selected = []       // การด์ทีѷถกูเลอืก (สงูสดุ 2 ใบ)

ตวัแปร ความหมาย

board[r][c] emoji หรือ null (ถา้จบัคู่แลว้)

selected การ์ดทีÉผูเ้ล่นเลือก

4.2 วงจรชีวติของเกม (Game Flow)
startGame()
   ↓
แสดงกระดาน
   ↓
ผูเ้ลน่คลกิการด์
   ↓
selectCard()
   ↓



checkMatch()
   ↓

จับคูไ่มไ่ด ้  ├─  → reset()
จับคูไ่ด ้  └─ 

        ↓
      drawPath()
        ↓

ลบการด์ออกจาก    board
        ↓
      checkWin()

4.3 การเริÉมเกม
startGame()

หนา้ทีÉ:

• สุ่ม emoji

• สร้าง DOM .card

• reset state ทัÊงหมด

4.4 การเลือกการ์ด
selectCard(card)

เงืÉอนไข:

• เลือกไดเ้ฉพาะการ์ดทีÉยงัไม่ถูกจบัคู่

• เลือกไดค้รัÊ งละ 2 ใบ

4.5 การตรวจจบัคู่ (Matching Logic)
checkMatch()

ตรวจ:

1. emoji เหมือนกนัหรือไม่

2. มีเส้นเชืÉอมถูกตอ้งหรือไม่ (Onet rule)



５ ⃣5  ตรรกะการเชืÉอมเส้น (Path Finding)
รองรับการเชืÉอมสูงสุด 2 มุม (3 เส้น)

5.1 เส้นตรง (0 มุม)
A ───────── B

5.2 1 มุม

A ┐
  │
  B

5.3 2 มุม (รวมอ้อมขอบกระดาน)
A ┐     ┌ B
  └─────┘

ฟังกช์นัสาํคญั:

straight()
findPath()
isEmpty()

６ ⃣ Canvas Drawing System
drawPath(path)

หนา้ทีÉ:

• วาดเสน้ระหวา่งช่องทีÉจบัคู่

• ใช ้canvas ซอ้นบน grid

• ลบเสน้เมืÉอแสดงเสร็จ

７ ⃣7  ระบบเสียง (Audio System)
ใช ้Web Audio API

เหตุการณ์ เสียง

จบัคู่สาํเร็จ โนต้สัÊน

ชนะเกม Melody สัÊน

→ไม่มีการใชไ้ฟลเ์สียง  สร้างเสียงแบบ Real-time



８ ⃣8  การตรวจชนะเกม
checkWin()

เงืÉอนไข:

• board[][] ทุกช่องเป็น null

เมืÉอชนะ:

• เล่นเมโลดีÊ

• แสดง modal

９ ⃣ ขอบเขตของเกม (Game Scope)

9.1 สิÉงทีÉเกม “ทําได้”

✅ เกมจบัคู่ Emoji แบบ Onet

✅ กระดาน 8×8

✅ เส้นเชืÉอมตามกติกา Onet

✅ เสียงประกอบแบบ Real-time

✅ แจง้เตือนชนะเกม

✅ เริÉมเกมใหม่ไดท้นัที

9.2 สิÉงทีÉ “ยงัไม่อยู่ในขอบเขต”

❌ ระบบคะแนน

❌ เวลา / Countdown

❌ ระบบใบ ้(Hint)

❌ การสับไพเ่มืÉอไม่มีทางเล่น

❌ ด่าน / Level

❌ Multiplayer / Online

❌ บนัทึกคะแนน / Database



🔟 เหมาะกบัการใช้ในบริบทใด

เหมาะสาํหรับ:

• 🎓 โปรเจกตเ์รียน Web / JavaScript

• 🎮 เกมตวัอยา่ง (Prototype)

• 📘 อธิบายอลักอริทึม path finding

• 🧠 ฝึก logic + event-driven programming


