
แน่นอน! มาดูขอบเขตการทาํงานของโคด้ HTML/CSS/JS ทีÉคุณส่งมาแบบละเอียดกนัครับ

１ ⃣1  โครงสร้างหลกั (HTML)
<div class="wrapper">
    <div class="rainbow-bg"></div>

    <div class="container">
        <div class="title">ROCK AUDIO WAVE</div>
        <canvas id="waveCanvas" width="420" height="140"></canvas>
    </div>
</div>

• .wrapper

• เป็นตวัห่อหลกัของเนืÊอหา ทาํหนา้ทีÉจดัตาํแหน่งและเป็น reference สาํหรับ background และ container

• .rainbow-bg

• เป็น background แบบ gradient สายรุ้ง มี blur effect ทาํใหเ้หมือนแสงเรืองรอง

• animation rainbowMove ทาํให ้gradient เลืÉอนไปทางขวาเรืÉอย ๆ

• .container

• เป็นกล่องหลกัสีดาํครอบหวัขอ้และ canvas wave

• มี border และ radius ใหดู้เหมือนกล่องกระจกบาง ๆ

• .title

• แสดงขอ้ความ “ROCK AUDIO WAVE”

• ใช ้animation colorChange ใหสี้ตวัอกัษรเปลีÉยนตามสายรุ้ง

• canvas#waveCanvas

• เป็นพืÊนทีÉวาดคลืÉนเสียงแบบ real-time (waveform)

• ขนาด 420x140 px

２ ⃣ CSS (สไตล์)

2.1 การตัÊงค่าพืÊนฐาน

* { margin:0; padding:0; box-sizing:border-box; }
body { ... }

• รีเซ็ต margin/padding



• กาํหนดให ้body เป็น black background, จดั center ทัÊงแนวนอนและแนวตัÊง

• overflow: hidden ป้องกนั scrollbar

2.2 Background สายรุ้ง

.rainbow-bg {
    background: linear-gradient(...);
    background-size: 400% 400%;
    animation: rainbowMove 6s linear infinite;
    filter: blur(16px);
}

• ทาํให ้gradient เลืÉอนไปเรืÉอย ๆ

• blur 16px ทาํใหดู้ glow

2.3 Container & Title
.container { ... }
.container::before { ... }
.title { ... }
@keyframes colorChange { ... }

• .container::before เป็น border โปร่งแสง

• .title เปลีÉยนสีเป็นสายรุ้งทุก 1 วนิาที

2.4 Canvas
canvas { background: transparent; }

• ทาํให ้canvas มีพืÊนหลงัใสเพืÉอใหเ้ห็น rainbow glow ดา้นหลงั

３ ⃣3  JavaScript (วาดคลืÉนเสียง)
const canvas = document.getElementById("waveCanvas");
const ctx = canvas.getContext("2d");
let time = 0;

function drawWave() {
    ctx.clearRect(0, 0, canvas.width, canvas.height);

    const gradient = ctx.createLinearGradient(0, 0, canvas.width, 0);
    gradient.addColorStop(0, "red");
    gradient.addColorStop(0.25, "yellow");
    gradient.addColorStop(0.5, "lime");
    gradient.addColorStop(0.75, "cyan");
    gradient.addColorStop(1, "magenta");

    ctx.strokeStyle = gradient;
    ctx.lineWidth = 3;
    ctx.shadowBlur = 12;
    ctx.shadowColor = "rgba(255,255,255,0.6)";
    



    ctx.beginPath();
    for (let x = 0; x < canvas.width; x++) {
        const rockNoise = Math.random() * 12;
        const y = canvas.height/2 + Math.sin(x*0.05 + time)*40 + Math.sin(x*0.15
+ time*1.5)*20 + rockNoise;
        if (x === 0) ctx.moveTo(x, y);
        else ctx.lineTo(x, y);
    }
    ctx.stroke();

    time += 0.12;
    requestAnimationFrame(drawWave);
}

drawWave();

รายละเอยีดการทํางาน

1. clearRect→  ลา้ง canvas ก่อนวาดใหม่ทุก frame

2. Gradient stroke→  คลืÉนมีสีสายรุ้ง

3. shadowBlur + shadowColor→  ทาํใหค้ลืÉนมี glow

4. for loop x→  คาํนวณค่า y ของคลืÉนทีÉแต่ละพิกเซล

• มี 3 ส่วนหลกั:

• Math.sin(x*0.05 + time) * 40→  sine wave หลกั

• Math.sin(x*0.15 + time*1.5) * 20→  sine wave เสริม

• Math.random() * 12→  noise ทาํใหค้ลืÉนดู “rocky”

5. requestAnimationFrame(drawWave)→  ทาํใหค้ลืÉนเคลืÉอนไหวต่อเนืÉอง

４ ⃣4  ขอบเขตการทํางาน (Scope)

ส่วน ขอบเขตการทาํงาน

.rainbow-bg แสดง gradient สายรุ้งและเคลืÉอนไหวเป็น glow background

.container เป็นกล่องหลกั ครอบ title + canvas มี border โปร่งใส

.title แสดงชืÉอ “ROCK AUDIO WAVE” พร้อมเปลีÉยนสีตามสายรุ้ง

canvas#waveCanvas วาดคลืÉนเสียง (waveform) แบบ animated ดว้ย gradient และ noise

JavaScript คาํนวณค่า y ของคลืÉน, ทาํ animation, ใช ้sine + noise + gradient + shadow

💡 สรุป:

• ระบบนีÊ เป็น visualizer แบบสายรุ้ง



• ไม่ใช่ audio real-time จริง (ไม่ไดดึ้งเสียงจากไฟลห์รือไมโครโฟน)

• แสดง คลืÉนเสมือนแบบสุ่ม ใหดู้เหมือนคลืÉนเสียง rock ทีÉมี dynamism

ถา้คุณอยาก ผมสามารถ วาดเพิÉมให้คลืÉนตอบสนองเสียงจริง ๆ จากไมโครโฟน หรือไฟลเ์พลงไดด้ว้ย JavaScript Web 

Audio API ซึÉ งจะทาํใหค้ลืÉนไหวตามเสียงจริงแบบ “rock audio wave” จริง ๆ ไดค้รับ

คุณอยากใหผ้มทาํตวัอยา่งแบบนัÊนไหม?


