
เกมจบัคู่แบบเรียง

１ ⃣1  ขอบเขตของเกม (Game Scope)

🎮 รูปแบบเกม

• เกม Match-3 ( ≥จับคู่  3 ช่อง) แบบสลบัตาํแหน่ง

• กระดานขนาด 8 × 8

• ใช ้Emoji สัตว์ เป็นตวัเล่น

• เล่นดว้ย คลกิเมาส์ (ไม่ใช่ลาก)

🧩 องค์ประกอบหลกั

• Emoji ปกติ 🐶🐱🐵🐸🐼:     

• Emoji พเิศษ 💣:  (ระเบิด)

• ช่อง (cell) แต่ละช่องเป็น <div>

💣 ระบบพเิศษ

• 💣 เกิดแบบสุ่ม (โอกาส 10%)

• มีได ้ทีละ 1 ลูกบนกระดาน

• เมืÉอกด:

• ทาํลายช่องรอบตวั 3×3

• →ช่องวา่ง  ระบบตก (gravity)

✨ ฟีเจอร์หลกั

• ✔  เลือกช่อง 2 ช่องทีÉติดกนั

• ✔  มี Animation การสลบั

• ✔  ถา้ไม่เกิด →Match  สลบักลบั

• ✔  ตรวจ Match แนวนอน + แนวตัÊง



• ✔  ระบบตก (Drop Down)

• ✔  ตรวจ Match ซํÊาอตัโนมติั (Chain)

❌ สิÉงทีÉยงัไม่มี (นอกขอบเขต)

• ไม่มีคะแนน

• ไม่มีเวลา / ด่าน

• ไม่มีเสียง

• ไม่มี Game Over

• ไม่มี Special จาก Match 4–5

２ ⃣2  ผงัโครงสร้างโปรแกรม (Program Architecture)
HTML
 ├─ <button> เริѷมเกม
 ├─ <div id="game"> กระดาน
 └─ <script>

ตัวแปรหลัก       ├─ 
ฟังกช์นัเริѷมเกม       ├─ 
ฟังกช์นัควบคมุการเลอืก       ├─ 
ฟังกช์นั       ├─  Animation
ฟังกช์นัตรวจ       ├─  Match
ฟังกช์นัระบบตก       └─ 

３ ⃣ โครงสร้างข้อมูลหลกั (Core Data)
board[]        // Array ของ cell ทั Ѹง 64 ชอ่ง
size = 8       // ขนาดกระดาน
first          // ชอ่งทีѷเลอืกชอ่งแรก
bombExists     // 💣ควบคมุไมใ่หม้ี มากกวา่   1

４ ⃣4  ผงัการทาํงานของเกม (Game Flow)

▶  เริÉมเกม

กดปุ่ ม "เริѷมเกม"
 ↓
startGame()
 ↓
สรา้ง cell 64 ชอ่ง
 ↓
สุม่ Emoji ใสก่ระดาน



🖱  การคลกิช่อง

คลกิชอ่ง
 ↓

💣ถา้เป็น  ?
ใช่ ├─  → triggerBomb()
ไมใ่ช่ └─  → selectCell()

🔄 การเลือก 2 ช่อง

เลอืกชอ่งแรก
 ↓
เลอืกชอ่งทีѷสอง
 ↓
ตรวจวา่ตดิกนัหรอืไม่

ไมต่ดิ ยกเลกิ ├─  → 
ตดิ └─  → animateSwap()

🎞  การสลบั + ตรวจ Match
animateSwap()
 ↓
swap() จรงิ
 ↓
checkMatchesTemp()

ไม่ ├─  Match → animateSwap กลับ
 └─ Match → checkMatches()

🔍 ตรวจ Match จริง

checkMatches()
 ↓
พบ ≥ 3 ?

ไมพ่บ จบ ├─  → 
พบ ลบ └─  →  Emoji

           ↓
       dropDownAnimated()

⬇  ระบบตก (Gravity Loop)
dropDownAnimated()
 ↓
มชีอ่งว่าง ?

มี ดันลง ├─  →  + สุม่ใหม่
 │        ↓

เรยีกตวัเองซํѸา │    
ไมม่ี └─  → checkMatches() ซํѸา



５ ⃣5  ผงัภาพรวม (Flow Diagram แบบย่อ)
Start
 ↓
สรา้งกระดาน
 ↓
คลกิชอ่ง
 ↓
สลับ + Animation
 ↓
Match ?
 ├─ No → สลับกลับ
 └─ Yes → ลบ
           ↓

ตก        
           ↓
      Match ซํѸา ?
           ↓
          End

ถา้คุณตอ้งการต่อยอด ผมสามารถช่วย:

• 📊 เพิÉมระบบคะแนน

• ⏱  เพิÉมเวลา / ด่าน

• ⭐ Special จาก Match 4–5

• 📱 ปรับใหร้องรับมือถือ

• 🧠 แยกโคด้เป็น MVC / Class

😊บอกไดเ้ลยวา่ตอ้งการผงัในระดบัไหนต่อครับ 


