
Dino Emoji Runner 

ขอบเขตในการทาํงาน (Scope) และ ผงัโครงสร้างการทํางาน (Flow/Architecture) ของเกม Dino Emoji Runner ของคุณ

อยา่งละเอียด

１ ⃣1  ขอบเขตการทํางาน (Scope)
1.1 การเล่นเกม

• 🦖ผูเ้ล่นควบคุมไดโนเสาร์ 

• กด Spacebar / Click เพืÉอกระโดด

• กระโดดสามารถปรับความสูงและความเร็วได้

1.2 สิÉงกดีขวาง (Obstacles)

• 🌵 → กระบองเพชร  อยูบ่นพืÊน

• 🦅 → นก  ลอยสูง

• ความเร็วของสิÉงกีดขวางเพิÉมขึÊนตามคะแนน

1.3 พืÊนและฉาก

• พืÊนเคลืÉอนทีÉเป็น loop

• ☁ เมฆ  ลอยเคลืÉอนไปทางซา้ย

• สีพืÊนหลงัและกราฟิกเรียบง่าย

1.4 คะแนน

• คะแนนเพิÉมเรืÉอย ๆ ตามเวลา

• แสดงบนมุมขวาบน

• ความเร็วของเกมเพิÉมขึÊนเมืÉอคะแนนสูงขึÊน

1.5 จบเกม

• ตรวจสอบ Hitbox ของไดโนเสาร์และสิÉงกีดขวาง

• →เมืÉอชน  แสดงหนา้จอ Game Over

• มีปุ่ม Restart โหลดเกมใหม่



２ ⃣2  ผงัโครงสร้างการทํางาน (Flow / Architecture)
[Start Game]
      |
      v
[Initialize Game]
  - set score = 0
  - set speed
  - set isJumping / isGameOver
      |
      v
[User Input]
  - keydown / click → jump()
      |
      v
[Jump Function]
  - Add 'jump' class to dino
  - CSS animation moves dino up & down
  - Remove 'jump' class after 0.75s
      |
      v
[Spawn Obstacles Loop]
  - Interval based on speed
  - Randomly create cactus or bird
      |
      v
[Move Obstacles]
  - Update left position every 20ms
  - Check collision with dino
      |
      v
[Collision Detection]
  - Compare dino hitbox vs obstacle hitbox
  - If collide → endGame()
      |
      v
[Spawn Clouds Loop]
  - Interval 2500ms
  - Clouds move slowly left
      |
      v
[Update Score Loop]
  - Every 200ms
  - score++
  - If score % 100 → increase speed
      |
      v
[End Game]
  - Stop all movements
  - Show Game Over screen
  - Wait for restart

３ ⃣ ส่วนทีÉสามารถปรับปรุงได้

1. การกระโดดสูง/ตํÉา

• แกไ้ข CSS keyframes jump (bottom สูงสุด)



2. ความเร็วกระโดด

• ปรับเวลาของ animation .jump จาก 0.75s เป็นเร็ว/ชา้ตามตอ้งการ

3. ความยากของเกม

• ปรับ spawn rate ของ obstacle

• เพิÉม obstacle แบบใหม่

4. คะแนน & speed

• ทาํให ้speed เพิÉมตาม score แบบลืÉน ๆ


