
โปรแกรมเกม “Galaxy Attack: Alien Shooter” ทีÉคุณส่งมาให ้ผมจะแยกเป็นหวัขอ้ชดัเจน พร้อมสรุปวา่แต่ละส่วนทาํ

อะไร

1. ขอบเขตของโปรแกรม (Scope)

โปรแกรมนีÊ เป็น เกมยิงอวกาศ (Space Shooter) แบบง่าย ๆ เล่นบนเวบ็เบราวเ์ซอร์ มีฟีเจอร์หลกัดงันีÊ :

1. ตัวผู้เล่น (Player)

• 🚀เป็นเครืÉองบินอวกาศ  ใชคี้ยซ์า้ย-ขวา เคลืÉอนทีÉ

• ยงิกระสุนดว้ย Spacebar หรือ Tab

• มีชีวิต (lives) จาํกดั 3 ครัÊ ง

2. ศัตรู (Enemies)

• มีหลายแถวและหลายคอลมัน์

• เคลืÉอนทีÉแบบซิกแซกลงมาชา้ ๆ

• ยงิกระสุนตอบโตผู้เ้ล่น

• ถา้ศตัรูโดนยงิหมดจะเลืÉอน Level

3. ระบบกระสุน (Bullets)

• ของผูเ้ล่น: ยงิขึÊนไป ทาํลายศตัรู

• ของศตัรู: ยงิลงมา ทาํลายผูเ้ล่น

4. ระบบคะแนนและเลเวล (Score & Level)

• คะแนนเพิÉมตามการยงิศตัรู และเวลาทีÉเล่น

• ผา่น Level ถา้ศตัรูทัÊงหมดถูกทาํลาย

• เกมจบ (Game Over) ถา้ผูเ้ล่นชีวติหมด หรือศตัรูชนฐาน/ผูเ้ล่น

5. อนิเทอร์เฟซ (UI)

• แสดง Lives, Score, Level

• มี Modal หนา้ต่างเริÉมเกมและแสดง Game Over

• เครืÉองบินผูเ้ล่นเป็นตวั emoji แสดงบนหนา้จอ

6. เอฟเฟกต์เสียง (Sounds)



• ใช ้Web Audio API สร้างเสียง:

• ยงิปืน

• ศตัรูถูกยงิ

• ผูเ้ล่นโดนยงิ

• เกมเริÉม/จบ

7. ฉากหลงั (Background)

• ดาวเคลืÉอนไหวเล็ก ๆ แบบ Blink

8. รองรับการปรับขนาดหน้าจอ

• Canvas ขยายเตม็หนา้จอ

• ปรับขนาดเมืÉอ Resize

2. โครงสร้างของโปรแกรม (Structure)

โคด้สามารถแบ่งเป็น โมดูล/ส่วนหลกั ไดด้งันีÊ :

2.1 HTML

• โครงสร้าง DOM หลกั:

<canvas id="gameCanvas"></canvas>  <!-- สําหรับวาดเกม -->
🛩 <div id="playerPlane"> </div>     <!-- emoji เครืѷองบนิ -->

<div id="ui"> ... </div>           <!-- Lives, Score, Level -->
<div id="modal"> ... </div>        <!-- Modal เริѷม/จบเกม -->

2.2 CSS

• จดั Layout และ Style:

• Canvas เต็มหนา้จอ

• Modal overlay สาํหรับเริÉมเกมและ Game Over

• Emoji เครืÉองบินเคลืÉอนไหวได้

2.3 JavaScript

JavaScript ถูกจดัเป็น ส่วนหลกั ๆ:



2.3.1 Setup Canvas

const canvas = document.getElementById('gameCanvas');
const ctx = canvas.getContext('2d');

• ตัÊงค่า canvas ขนาดเตม็หนา้จอ

• รองรับการปรับขนาดหนา้จอ

2.3.2 Game Variables

• ตวัแปรควบคุมเกม:

• gameRunning, score, lives, level

• player (x, y, bullets)

• enemies array

• stars array (ฉากหลงั)

• enemyBullets array

2.3.3 Player Controls

• ฟังเหตุการณ์ keydown / keyup:

• ArrowLeft / ArrowRight = เคลืÉอนทีÉ

• Space / Tab = ยงิกระสุน

2.3.4 Enemy Setup

• สร้างศตัรูหลายแถวหลายคอลมัน์

• เกบ็ค่า:

• ตาํแหน่ง x, y

• ทิศทาง (ซา้ย/ขวา)

• สถานะ alive

2.3.5 Shooting Mechanics

• Player bullets: เคลืÉอนทีÉขึÊน, ตรวจ Collision กบัศตัรู

• Enemy bullets: เคลืÉอนทีÉลง, ตรวจ Collision กบัผูเ้ล่น

2.3.6 Update & Draw

• update()

• คาํนวณตาํแหน่งผูเ้ล่น, ศตัรู, กระสุน, ตรวจ Collision



• อพัเดต Stars และคะแนน

• draw()

• วาด Stars, bullets, enemies

2.3.7 Player Plane (Emoji)

• เคลืÉอนตาม player.x และ player.y

• หมุนตามทิศทางทีÉกด

2.3.8 UI Update

• updateLives(): แสดงจาํนวนชีวติ

• document.getElementById('score').innerText : แสดงคะแนน

• document.getElementById('level').innerText : แสดง Level

2.3.9 Sound Functions

• playTone(frequency, duration, type) : เล่นเสียงแบบ Waveform

• ฟังกช์นัเฉพาะ:

• soundStartGame(), soundShootBullet(), soundHitEnemy(), 

soundHitPlayer(), soundGameOver()

2.3.10 Game Over & Level Complete

• triggerGameOver(message) : แสดง Modal, หยดุเกม

• ตรวจสอบ Level Complete แลว้เพิÉม Level

2.3.11 Game Loop

function gameLoop(){
    update();
    draw();
    updatePlayerPlane();
    if(gameRunning) requestAnimationFrame(gameLoop);
}

2.3.12 Start Game

• เริÉมเกมเมืÉอกดปุ่ม #startBtn

• รีเซ็ตตวัแปร, สร้างศตัรู, เริÉมเสียงและ loop



3. แผนภาพโครงสร้าง (Simplified Diagram)
HTML
 ├─ <canvas id="gameCanvas">      --> วาดฉากเกม
 ├─ <div id="playerPlane">         --> emoji เครืѷองบนิ
 ├─ <div id="ui">                  --> Lives, Score, Level
 └─ <div id="modal">               --> Start / Game Over

CSS
 └─ Layout + style (canvas, modal, plane, UI)

JavaScript
 ├─ Variables
 │   ├─ player
 │   ├─ enemies
 │   ├─ bullets
 │   ├─ enemyBullets
 │   └─ stars
 ├─ Controls (keyboard)
 ├─ Sounds (Web Audio API)
 ├─ Functions
 │   ├─ initEnemies()
 │   ├─ shootBullet()
 │   ├─ enemyShoot()
 │   ├─ update()
 │   ├─ draw()
 │   ├─ updatePlayerPlane()
 │   ├─ updateLives()
 │   └─ triggerGameOver()
 └─ Game Loop & Start Game
     ├─ requestAnimationFrame(gameLoop)
     └─ setInterval(enemyShoot)

สรุปคือ โครงสร้างเกมนีÊค่อนข้างเป็นโมดูลชัดเจน:

• HTML = UI / Layout

• CSS = การจดัวาง + style

• JS = Logic ทัÊงหมด (Player, Enemy, Bullets, Collision, UI, Sound, Game Loop)


