
โปรแกรมฝึกหัดพมิพ์แบบภาษาไทย 

(Typing Tutor Program) 

ทีÉมีทัÊง ฝึกพมิพ์ + เกม + ระบบทดสอบ โครงสร้างหลกั ๆ ควรมีส่วนประกอบดงันีÊ

1. ระบบฝึกพมิพ์พืÊนฐาน (Typing Lessons)

เป็นหวัใจของโปรแกรม

สิÉงทีÉควรมี

• บทเรียนเรียงระดบั

• ระดบัเริÉมตน้ (Home row เช่น F J D K)

• ระดบักลาง (เพิÉมตวัอกัษรอืÉน)

• ระดบัสูง (ประโยค / ยอ่หนา้)

• แสดงคย์ีบอร์ดบนหน้าจอ

• ไฮไลต์ปุ่มทีÉต้องกด

• ตรวจสอบการพมิพ์

• พมิพถู์ก/ผดิ

• แสดงสี เช่น

• เขียว = ถูก

• แดง = ผดิ

• ระบบจบัเวลา

ตวัอยา่งบทเรียน

asdf jkl;
asdf jkl;
asdf jkl;

2. ระบบทดสอบความเร็วพมิพ์ (Typing Test)

ใชว้ดัความสามารถผูใ้ช้

ควรมี

• เวลาให้เลือก



• 30 วนิาที

• 1 นาที

• 3 นาที

• คาํนวณค่า

• WPM (Words Per Minute)

• Accuracy (% ความถูกตอ้ง)

• จาํนวนคาํทีÉพิมพ์

• จาํนวนผิด

สูตรตวัอยา่ง

WPM

จํานวนตัวอักษร / 5 / นาที
Accuracy

(ตัวถกู / ตัวทั Ѹงหมด) * 100

3. เกมฝึกพมิพ์ (Typing Games)

ช่วยใหส้นุกขึÊน

ตวัอยา่งเกม

1. ยงิคํา (Typing Shooter)

คาํจะตกลงมา

ผูเ้ล่นตอ้งพมิพค์าํเพืÉอยงิ

2. แข่งพมิพ์รถ

→พมิพถู์ก  รถวิÉงเร็ว

→พมิพผ์ดิ  รถชา้

3. พมิพ์จับเวลา

พมิพใ์หไ้ดม้ากทีÉสุดก่อนหมดเวลา

4. พมิพ์หลบอุกกาบาต

คาํลอยมา ตอ้งพมิพเ์พืÉอทาํลาย



4. ระบบสถิต ิ(Statistics)

เก็บขอ้มูลผูใ้ช้

ควรเก็บ

• ความเร็วเฉลีÉย

• Accuracy เฉลีÉย

• เวลาฝึกทัÊงหมด

• ระดบัทีÉผา่น

• คะแนนเกม

แสดงเป็น

• กราฟพฒันา

• ประวติัการทดสอบ

5. ระบบผู้ใช้ (User System) – ถ้ามีหลายคนใช้

• สมคัรสมาชิก

• Login

• เกบ็ progress

6. ส่วนตดิต่อผู้ใช้ (UI)

หนา้หลกัควรมี

• ฝึกพมิพ์

• ทดสอบ

• เกม

• สถิติ

• ตัÊงค่า



7. ระบบช่วยสอน (Optional แต่ดมีาก)

เช่น

• แสดงนิÊวทีÉควรใช้

• แสดงตาํแหน่งนิÊวบนคียบ์อร์ด

• เสียงเตือนเมืÉอพิมพผ์ดิ

8. การตัÊงค่า (Settings)

• เลือกภาษา

• เปิด/ปิดเสียง

• โหมดมืด

• เลือก layout keyboard

เช่น

• QWERTY

• Thai Kedmanee

โครงสร้างโปรแกรม (ตวัอย่าง)
Typing Program
│
├── Lessons
│   ├── Beginner
│   ├── Intermediate
│   └── Advanced
│
├── Typing Test
│   ├── 30 sec
│   ├── 1 min
│   └── 3 min
│
├── Games
│   ├── Word Shooter
│   ├── Typing Race
│   └── Meteor Typing
│
├── Statistics
│
└── Settings



1. ขอบเขตการเกบ็ข้อมูล (Data Scope)
ระบบควรเก็บขอ้มูลหลกั ๆ ดงันีÊ

1. ข้อมูลผู้ใช้ (User Data)

เก็บขอ้มูลผูใ้ชง้าน

• รหสัผูใ้ช้

• ชืÉอผูใ้ช้

• รหสัผา่น

• วนัทีÉสมคัร

• ระดบัปัจจุบนั

• เวลาฝึกทัÊงหมด

2. ข้อมูลบทเรียน (Lesson Data)

เก็บขอ้มูลบทฝึกพมิพ์

• รหสับทเรียน

• ชืÉอบทเรียน

• ระดบั

• เนืÊอหาทีÉใหพ้ิมพ์

• คะแนนขัÊนตํÉาทีÉผา่น

3. ข้อมูลการทดสอบ (Typing Test Data)

เก็บผลการทดสอบพมิพ์

• รหสัการทดสอบ

• รหสัผูใ้ช้

• วนัทีÉทดสอบ

• WPM

• Accuracy



• จาํนวนคาํ

• จาํนวนคาํผิด

4. ข้อมูลเกม (Game Data)

เก็บคะแนนเกม

• รหสัเกม

• ชืÉอเกม

• รหสัผูใ้ช้

• คะแนน

• วนัทีÉเล่น

5. ข้อมูลสถติิการฝึก (Practice Statistics)

ใชว้ิเคราะห์พฒันาการ

• จาํนวนครัÊ งทีÉฝึก

• เวลาฝึก

• ความเร็วเฉลีÉย

• ความแม่นยาํเฉลีÉย

2. โครงสร้างฐานข้อมูล (Database Structure)
ตวัอยา่งโครงสร้างแบบ Relational Database

ตารางผู้ใช้ (Users)
Field Type Description

user_id INT (PK) รหสัผูใ้ช้

username VARCHAR ชืÉอผูใ้ช้

password VARCHAR รหสัผา่น

register_date DATE วนัทีÉสมคัร



Field Type Description

level INT ระดบัผูใ้ช้

total_practice_time INT เวลาฝึกรวม

ตารางบทเรียน (Lessons)
Field Type Description

lesson_id INT (PK) รหสับทเรียน

lesson_name VARCHAR ชืÉอบทเรียน

level INT ระดบั

lesson_text TEXT ขอ้ความใหพ้ิมพ์

pass_score INT คะแนนผา่น

ตารางผลการฝึก (Practice Results)
Field Type Description

practice_id INT (PK) รหสัการฝึก

user_id INT (FK) ผูใ้ช้

lesson_id INT (FK) บทเรียน

wpm FLOAT ความเร็วพมิพ์

accuracy FLOAT ความแม่นยาํ

practice_date DATE วนัทีÉฝึก

ตารางการทดสอบ (Typing Tests)
Field Type Description

test_id INT (PK) รหสัทดสอบ

user_id INT (FK) ผูใ้ช้

test_time INT เวลา

wpm FLOAT ความเร็ว

accuracy FLOAT ความแม่นยาํ

test_date DATE วนัทีÉ



ตารางเกม (Game Scores)
Field Type Description

game_score_id INT (PK) รหสัคะแนน

user_id INT (FK) ผูใ้ช้

game_name VARCHAR ชืÉอเกม

score INT คะแนน

play_date DATE วนัทีÉเล่น

3. ความสัมพนัธ์ของข้อมูล (Relationship)
Users
  │
  ├── Practice Results
  │       │
  │       └── Lessons
  │
  ├── Typing Tests
  │
  └── Game Scores

อธิบาย

• ผูใ้ช ้1 →คน  ฝึกไดห้ลายครัÊ ง

• ผูใ้ช ้1 →คน  ทดสอบไดห้ลายครัÊ ง

• ผูใ้ช ้1 →คน  เล่นเกมไดห้ลายครัÊ ง

• บทเรียน 1 →บท  มีผลการฝึกหลายครัÊ ง

4. ตวัอย่าง ER Diagram (แบบง่าย)
Users
 ├── user_id (PK)
 └── username
Lessons
 ├── lesson_id (PK)
 └── lesson_text
PracticeResults
 ├── practice_id (PK)
 ├── user_id (FK)
 └── lesson_id (FK)
TypingTests
 ├── test_id (PK)
 └── user_id (FK)
GameScores
 ├── game_score_id (PK)
 └── user_id (FK)



โครงสร้างโฟลเดอร์หลกัของโปรเจค
typing-tutor-system/
│
├── index.php
├── dashboard.php
│
├── config/
│   └── database.php
│
├── auth/
│   ├── login.php
│   ├── register.php
│   ├── logout.php
│   └── auth_check.php
│
├── lessons/
│   ├── lessons_list.php
│   ├── lesson_start.php
│   └── lesson_result.php
│
├── typing_test/
│   ├── test_select.php
│   ├── test_start.php
│   └── test_result.php
│
├── games/
│   ├── games_list.php
│   ├── typing_shooter.php
│   └── game_result.php
│
├── statistics/
│   └── statistics.php
│
├── api/
│   ├── save_practice.php
│   ├── save_test.php
│   ├── save_game_score.php
│   └── get_statistics.php
│
├── assets/
│   │
│   ├── css/
│   │   └── style.css
│   │
│   ├── js/
│   │   ├── typing.js
│   │   ├── typing_test.js
│   │   ├── game_engine.js
│   │   └── timer.js
│   │
│   └── images/
│
└── components/
    ├── header.php
    ├── navbar.php
    └── footer.php



อธิบายหน้าทีÉของแต่ละโฟลเดอร์

1. โฟลเดอร์หลกั (Root)
index.php

หนา้แรกของระบบ

หนา้ทีÉ

• แนะนาํระบบ

• ปุ่ม login / register

• link ไป dashboard

dashboard.php

หนา้หลกัหลงั login

แสดง

• บทเรียน

• ทดสอบ

• เกม

• สถิติ

2. โฟลเดอร์ config
config/
   database.php

หนา้ทีÉ

เชืÉอมต่อฐานขอ้มูล

เชืÉอมกบั

• MySQL

ทุกไฟล ์PHP จะ include ไฟลนี์Ê



3. โฟลเดอร์ auth (ระบบผู้ใช้)
auth/

login.php

หนา้เขา้สู่ระบบ

register.php

หนา้สมคัรสมาชิก

logout.php

ออกจากระบบ

auth_check.php

ตรวจสอบ session

ใชก้บัหนา้

• dashboard

• lessons

• test

• games

4. โฟลเดอร์ lessons (ระบบฝึกพมิพ์)
lessons/

lessons_list.php

แสดงรายการบทเรียน

ดึงขอ้มูลจาก

Lessons table

lesson_start.php

หนา้เริÉมบทเรียน

หนา้ทีÉ

• แสดงขอ้ความใหพ้มิพ์

• ใช ้JavaScript ตรวจคาํ



ใชไ้ฟล์

typing.js

lesson_result.php

แสดงผล

• WPM

• Accuracy

• ผา่น / ไม่ผา่น

5. โฟลเดอร์ typing_test (ระบบทดสอบ)
typing_test/

test_select.php

เลือกเวลา

• 30 วนิาที

• 1 นาที

• 3 นาที

test_start.php

หนา้เริÉมทดสอบ

ใช้

typing_test.js
timer.js

test_result.php

แสดงผล

• WPM

• Accuracy

• จาํนวนคาํ



6. โฟลเดอร์ games (เกมฝึกพมิพ์)
games/

games_list.php

แสดงรายการเกม

เช่น

• Typing Shooter

• Falling Words

typing_shooter.php

หนา้เกม

ใช้

game_engine.js

game_result.php

แสดงคะแนนเกม

7. โฟลเดอร์ statistics (สถติิ)
statistics/

statistics.php

แสดงขอ้มลูจาก

• Practice Results

• Typing Tests

• Game Scores

เช่น

• WPM เฉลีÉย

• Accuracy เฉลีÉย

• คะแนนสูงสุด



8. โฟลเดอร์ API (จัดการข้อมูล)
api/

ไฟลใ์นนีÊทาํหนา้ทีÉ

รับขอ้มูลจาก JavaScript

แลว้บนัทึกลงฐานขอ้มูล

save_practice.php

บนัทึก

Practice Results

save_test.php

บนัทึก

Typing Tests

save_game_score.php

บนัทึก

Game Scores

get_statistics.php

ดึงขอ้มูลสถิติ

9. โฟลเดอร์ assets (ไฟล์ frontend)
assets/

css
style.css

ควบคุม

• layout

• สี

• UI



js
typing.js

ระบบตรวจการพิมพ์

typing_test.js

ระบบทดสอบ

game_engine.js

ระบบเกม

timer.js

จบัเวลา

images
เก็บ

• icon

• background

• รูปเกม

10. components (ส่วนประกอบ UI)
components/

ใช ้reuse หนา้เวบ็

header.php

ส่วน <head>

โหลด

• CSS

• JS

navbar.php

เมนูระบบ



• Lessons

• Test

• Games

• Statistics

footer.php

ส่วนล่างเวบ็

ภาพรวมการทาํงานของระบบ
User
 │
 ▼
HTML Interface
 │
 ▼
JavaScript
(ตรวจการพมิพ ์/ เกม / เวลา)
 │
 ▼
PHP API
 │
 ▼
MySQL Database

1. สร้างฐานข้อมูล
CREATE DATABASE typing_tutor
CHARACTER SET utf8mb4
COLLATE utf8mb4_unicode_ci;
USE typing_tutor;

2. ตารางผู้ใช้ (users)
CREATE TABLE users (
    user_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
    username VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUE,
    password VARCHAR(255) NOT NULL,
    register_date DATETIME DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
    level INT DEFAULT 1,
    total_practice_time INT DEFAULT 0
);

คาํอธิบาย

Field รายละเอยีด

user_id รหสัผูใ้ช้



Field รายละเอยีด

username ชืÉอผูใ้ช้

password รหสัผา่น

register_date วนัทีÉสมคัร

level ระดบัผูใ้ช้

total_practice_time เวลาฝึกรวม

3. ตารางบทเรียน (lessons)
CREATE TABLE lessons (
    lesson_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
    lesson_name VARCHAR(100) NOT NULL,
    level INT NOT NULL,
    lesson_text TEXT NOT NULL,
    pass_score INT NOT NULL
);

คาํอธิบาย

Field รายละเอยีด

lesson_id รหสับทเรียน

lesson_name ชืÉอบทเรียน

level ระดบั

lesson_text ขอ้ความใหพ้ิมพ์

pass_score คะแนนผา่นขัÊนตํÉา

4. ตารางผลการฝึก (practice_results)
CREATE TABLE practice_results (
    practice_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
    user_id INT NOT NULL,
    lesson_id INT NOT NULL,
    wpm FLOAT,
    accuracy FLOAT,
    practice_date DATETIME DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
    
    FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES users(user_id)
    ON DELETE CASCADE,
    
    FOREIGN KEY (lesson_id) REFERENCES lessons(lesson_id)
    ON DELETE CASCADE
);

คาํอธิบาย

Field รายละเอยีด

practice_id รหสัการฝึก



Field รายละเอยีด

user_id ผูใ้ช้

lesson_id บทเรียน

wpm ความเร็วพมิพ์

accuracy ความแม่นยาํ

practice_date วนัทีÉฝึก

5. ตารางการทดสอบ (typing_tests)
CREATE TABLE typing_tests (
    test_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
    user_id INT NOT NULL,
    test_time INT NOT NULL,
    wpm FLOAT,
    accuracy FLOAT,
    word_count INT,
    wrong_words INT,
    test_date DATETIME DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
    FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES users(user_id)
    ON DELETE CASCADE
);

คาํอธิบาย

Field รายละเอยีด

test_id รหสัทดสอบ

user_id ผูใ้ช้

test_time เวลาทดสอบ

wpm ความเร็ว

accuracy ความแม่นยาํ

word_count จาํนวนคาํ

wrong_words จาํนวนคาํผิด

test_date วนัทีÉ

6. ตารางเกม (game_scores)
CREATE TABLE game_scores (
    game_score_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
    user_id INT NOT NULL,
    game_name VARCHAR(100) NOT NULL,
    score INT NOT NULL,
    play_date DATETIME DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
    FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES users(user_id)
    ON DELETE CASCADE
);



คาํอธิบาย

Field รายละเอยีด

game_score_id รหสัคะแนน

user_id ผูใ้ช้

game_name ชืÉอเกม

score คะแนน

play_date วนัทีÉเล่น

7. เพิÉมข้อมูลตวัอย่างบทเรียน (optional)
INSERT INTO lessons (lesson_name, level, lesson_text, pass_score) VALUES
('Home Row Practice',1,'asdf jkl; asdf jkl;',80),
('Basic Words',2,'the quick brown fox jumps over the lazy dog',80),
('Sentence Practice',3,'practice typing every day to improve your speed',85);

8. โครงสร้างความสัมพนัธ์ (Database Relationship)
users
  │
  ├── practice_results
  │       │
  │       └── lessons
  │
  ├── typing_tests
  │
  └── game_scores

อธิบาย

• ผูใ้ช ้1 →คน  ฝึกไดห้ลายครัÊ ง

• ผูใ้ช ้1 →คน  ทดสอบไดห้ลายครัÊ ง

• ผูใ้ช ้1 →คน  เล่นเกมไดห้ลายครัÊ ง

• บทเรียน 1 →บท  มีผลการฝึกหลายครัÊ ง

9. Engine ทีÉใช้

MySQL 8.0 จะใช้

ENGINE=InnoDB

ขอ้ดี



• รองรับ Foreign Key

• ป้องกนัขอ้มลูเสียหาย

• Transaction ได้

สรุปโครงสร้างฐานข้อมูล

มีทัÊงหมด 5 ตาราง

ᆏ  users
ᆐ  lessons
ᆑ  practice_results
ᆒ  typing_tests
ᆓ  game_scores

เหมาะกบัระบบ

• ฝึกพมิพ์

• ทดสอบความเร็ว

• เกมพมิพ์

• เกบ็สถิติผูใ้ช้

1. ตวัอย่างข้อมูลตาราง users (10 รายการ)
INSERT INTO users (username, password, level, total_practice_time) VALUES
('somchai','1234',1,120),
('suda','1234',2,300),
('ananda','1234',3,500),
('malee','1234',1,60),
('krit','1234',2,240),
('pim','1234',1,100),
('chaiwat','1234',4,800),
('somsri','1234',3,420),
('narin','1234',2,310),
('kanok','1234',1,90);

2. ตวัอย่างข้อมูลตาราง lessons (20 บทเรียน)
ขอ้ความถูกออกแบบใหมี้ พยญัชนะไทย + สระ + วรรณยุกต์ครบ

INSERT INTO lessons (lesson_name, level, lesson_text, pass_score) VALUES
('บทเรยีนทีѷ 1',1,'ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ น                        ',80),



('บทเรยีนทีѷ 2',1,'บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ                  ',80),
('บทเรยีนทีѷ 3',1,'สระไทยพืѸนฐาน ะ า  ิี  ึื ุ ู เ แ โ ใ ไ       ',80),
('บทเรยีนทีѷ 4',1,'วรรณยกุตไ์ทย  ่้  ๊๋ เชน่ กา่ กา้ กา๊ กา๋     ',80),
('บทเรยีนทีѷ 5',2,'แมวตัวเล็กวิѷงเร็วมากในสวนหลังบา้น',85),
('บทเรยีนทีѷ 6',2,'เด็กๆชอบกนิขา้วไขเ่จยีวรอ้นๆตอนเชา้',85),
('บทเรยีนทีѷ 7',2,'ภาษาไทยมพียัญชนะสีѷสบิสีѷตัว',85),
('บทเรยีนทีѷ 8',2,'ฉันกําลังฝึกพมิพด์ดีเพืѷอเพิѷมความเร็ว',85),
('บทเรยีนทีѷ 9',2,'การพมิพอ์ยา่งถกูตอ้งชว่ยลดขอ้ผดิพลาด',85),
('บทเรยีนทีѷ 10',2,'วนันีѸอากาศดมีากเหมาะกบัการออกกําลังกาย',85),
('บทเรยีนทีѷ 11',3,'ประเทศไทยมวีฒันธรรมทีѷงดงามและหลากหลาย',90),
('บทเรยีนทีѷ 12',3,'โปรแกรมฝึกพมิพช์ว่ยใหพ้มิพไ์ดเ้ร็วขึѸน',90),
('บทเรยีนทีѷ 13',3,'นักเรยีนกําลังเรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรม',90),
('บทเรยีนทีѷ 14',3,'คอมพวิเตอรเ์ป็นเครืѷองมอืสําคัญในยคุดจิทัิล',90),
('บทเรยีนทีѷ 15',3,'การฝึกทกุวันจะทําใหเ้กดิความชํานาญ',90),
('บทเรยีนทีѷ 16',3,'แมนํ่Ѹาลําคลองในประเทศไทยมคีวามสําคัญตอ่ชวีติ',90),
('บทเรยีนทีѷ 17',3,'การอา่นหนังสอืชว่ยเพิѷมความรูแ้ละจนิตนาการ',90),
('บทเรยีนทีѷ 18',3,'สวัสดคีรบัยนิดตีอ้นรบัสูร่ะบบฝึกพมิพภ์าษาไทย',90),
('บทเรยีนทีѷ 19',3,'ขอใหทุ้กคนสนุกกบัการเรยีนรูใ้นวนันีѸ',90),
('บทเรยีนทีѷ 20',3,'ความพยายามอยูท่ีѷไหนความสําเร็จอยูท่ีѷนัѷน',90);

3. ตวัอย่างข้อมูล practice_results (20 รายการ)
INSERT INTO practice_results (user_id, lesson_id, wpm, accuracy) VALUES
(1,1,35,92),
(2,2,40,90),
(3,3,50,95),
(4,4,30,85),
(5,5,42,91),
(6,6,38,89),
(7,7,55,96),
(8,8,48,94),
(9,9,41,88),
(10,10,33,84),
(1,11,37,90),
(2,12,44,92),
(3,13,52,97),
(4,14,31,86),
(5,15,45,93),
(6,16,39,90),
(7,17,56,98),
(8,18,49,95),
(9,19,43,91),
(10,20,34,87);

4. ตวัอย่างข้อมูล typing_tests (20 รายการ)
INSERT INTO typing_tests (user_id, test_time, wpm, accuracy, word_count, 
wrong_words) VALUES
(1,60,40,90,45,5),
(2,60,42,91,50,4),
(3,60,55,96,60,2),
(4,60,32,85,35,6),
(5,60,44,92,48,4),
(6,60,39,89,40,5),
(7,60,58,97,65,2),
(8,60,50,95,55,3),
(9,60,43,90,46,4),
(10,60,35,87,38,5),



(1,120,45,91,90,8),
(2,120,47,93,95,7),
(3,120,60,98,110,3),
(4,120,36,86,70,10),
(5,120,48,94,96,6),
(6,120,41,90,80,8),
(7,120,62,98,120,2),
(8,120,52,95,100,5),
(9,120,46,92,92,6),
(10,120,38,88,75,9);

5. ตวัอย่างข้อมูล game_scores (20 รายการ)
INSERT INTO game_scores (user_id, game_name, score) VALUES
(1,'Typing Shooter',1200),
(2,'Typing Shooter',1500),
(3,'Typing Shooter',2200),
(4,'Typing Shooter',900),
(5,'Typing Shooter',1600),
(6,'Typing Shooter',1400),
(7,'Typing Shooter',2500),
(8,'Typing Shooter',2100),
(9,'Typing Shooter',1700),
(10,'Typing Shooter',1100),
(1,'Word Falling',800),
(2,'Word Falling',950),
(3,'Word Falling',1300),
(4,'Word Falling',700),
(5,'Word Falling',1000),
(6,'Word Falling',920),
(7,'Word Falling',1400),
(8,'Word Falling',1250),
(9,'Word Falling',980),
(10,'Word Falling',860);

สรุปข้อมูลตวัอย่าง

จาํนวนขอ้มูลตวัอยา่งรวม

ตาราง จํานวน

users 10

lessons 20
practice_results 20
typing_tests 20

game_scores 20

ดา้นล่างผมจดัใหเ้ป็น 3 ส่วน เพืÉอใหคุ้ณนาํไปใชก้บัฐานขอ้มูลใน MySQL ไดง่้าย และใชก้บัระบบทีÉเขียนดว้ย 
PHP + JavaScript

1 ⃣ ขอ้ความฝึกพมิพ ์ครบพยญัชนะไทย 44 ตัว + สระ + วรรณยุกต์

2 ⃣ บทฝึกพมิพ์ 100 บท (ใชจ้ริงในโปรแกรมฝึกพิมพ)์

3 ⃣ Dataset คาํสําหรับเกมคาํตก (500–1000 คาํ)



เพืÉอไม่ใหข้อ้ความยาวเกินไป ผมจะแสดง โครงสร้างจริง + ตวัอย่างจํานวนมาก และคุณสามารถนาํไปขยายต่อได้

ทนัที

1. ข้อความฝึกพมิพ์ไทยครบพยญัชนะ 44 ตวั + สระ + วรรณยุกต์

ขอ้ความนีÊออกแบบเพืÉอใหผู้ใ้ช ้พมิพ์ครบทุกตัวอกัษรไทย

ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง      
จ ฉ ช ซ ฌ ญ     
ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ     
ด ต ถ ท ธ น     
บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม       
ย ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ อ ฮ          
สระไทย
ะ า ิ  ีึ  ืุ ู 
เ แ โ ใ ไ    
ํา ฤ ฤๅ ฦ ฦๅ    
วรรณยกุต์
◌ ่้ ๊ ๋

ตวัอยา่งประโยคฝึก

เด็กชายชืѷอกอ้งกําลังวิѷงเลน่อยู่ในสวน
แมค่า้ขายขา้วไขเ่จยีวรอ้น ๆ อยูห่นา้บา้น  
วนันีѸอากาศดมีากทอ้งฟ้าสฟ้ีาสดใส
ฉันกําลังฝึกพมิพภ์าษาไทยใหเ้ร็วขึѸน
ความพยายามอยูท่ีѷไหนความสําเร็จอยู่ทีѷนัѷน

2. บทฝึกพมิพ์ 100 บท (ตวัอย่างโครงสร้าง)
สามารถใส่ใน table lessons

รูปแบบ

lesson_id
lesson_name
level
lesson_text
pass_score

Level 1 (บททีÉ 1–25)

ฝึกพยญัชนะ

1 ก ก ก ก ก ก ก      
2 ข ข ข ข ข ข     
3 ค ค ค ค ค    
4 ง ง ง ง ง    
5 จ จ จ จ จ    
6 ด ด ด ด ด    
7 ต ต ต ต ต    
8 บ บ บ บ บ    



9 ป ป ป ป ป    
10 ม ม ม ม ม    

ตวัอยา่ง

11 กา กา กา กา   
12 ขา ขา ขา ขา   
13 มา มา มา มา   
14 ตา ตา ตา ตา   
15 ปา ปา ปา ปา   

Level 2 (บททีÉ 26–50)

คาํสัÊน

26 แมว
27 หมา
28 ปลา
29 กา
30 บา้น
31 นกบนิ
32 เด็กวิѷง
33 นํѸาใส
34 ลมพดั
35 ฟ้าสวย

ตวัอยา่ง

36 แมววิѷง
37 หมานอน
38 ปลาแหวกวา่ย
39 เด็กเลน่บอล
40 แมทํ่าอาหาร

Level 3 (บททีÉ 51–75)

ประโยคสัÊน

51 แมวตัวเล็กวิѷงเร็ว
52 เด็กกําลังอา่นหนังสอื
53 วนันีѸอากาศดมีาก
54 ฉันกําลังฝึกพมิพ์
55 พอ่กําลังปลกูตน้ไม ้

ตวัอยา่งเพิÉม

56 นกบนิอยู่บนทอ้งฟ้า
57 ปลาอยูใ่นนํѸา
58 เด็กกําลังเรยีนหนังสอื
59 ครกํูาลังสอน
60 นักเรยีนกําลังฟัง

Level 4 (บททีÉ 76–100)

ประโยคยาว

76 วนันีѸฉันกําลังฝึกพมิพภ์าษาไทยเพืѷอเพิѷมความเร็ว



77 โปรแกรมฝึกพมิพช์ว่ยใหผู้ใ้ชพ้มิพไ์ดแ้มน่ยํามากขึѸน
78 การฝึกพมิพท์กุวนัจะชว่ยเพิѷมความชํานาญ
79 นักเรยีนกําลังเรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์
80 ประเทศไทยมวีัฒนธรรมทีѷงดงามและหลากหลาย

ตวัอยา่งสุดทา้ย

96 ความพยายามอยูท่ีѷไหนความสําเร็จอยู่ทีѷนัѷน
97 การเรยีนรูไ้มม่วีันสิѸนสดุ
98 ทกุคนสามารถพัฒนาทักษะไดด้ว้ยการฝึกฝน
99 การอา่นและการพมิพช์ว่ยเพิѷมความรู ้
100 ยนิดตีอ้นรบัสูร่ะบบฝึกพมิพภ์าษาไทย

3. Dataset สําหรับเกมคาํตก (500–1000 คาํ)
เกมคาํตกควรใช ้คาํสัÊน 2–5 พยางค์

ตวัอยา่ง dataset

หมวดสัตว์
แมว
หมา
ปลา
นก
ชา้ง
มา้
ววั
ควาย
เสอื
สงิโต
ลงิ
กระตา่ย
แพะ
แกะ
หมู
ไก่
เป็ด
กบ
เตา่
จระเข ้

หมวดอาหาร
ขา้ว
กว๋ยเตีѺยว
ผดัไทย
สม้ตํา
ตม้ยํา
แกงเขยีวหวาน
ไขเ่จยีว
หมทูอด
ไกย่า่ง
ปลาทอด
นํѸาพรกิ
ขนมจนี
ขา้วมันไก่



ขา้วผดั
ขา้วตม้

หมวดธรรมชาติ
ภเูขา
แมนํ่Ѹา
ทะเล
ป่าไม ้
ตน้ไม ้
ดอกไม ้
ใบไม ้
สายลม
สายฝน
สายรุง้
ทอ้งฟ้า
พระอาทติย์
พระจันทร์
ดาว
เมฆ

หมวดเทคโนโลยี
คอมพวิเตอร์
อนิเทอรเ์น็ต
โปรแกรม
ซอฟตแ์วร์
ฮารด์แวร์
เมาส์
คยีบ์อรด์
จอภาพ
ระบบ
ฐานขอ้มลู
เครอืขา่ย
เซริฟ์เวอร์

หมวดทัÉวไป
บา้น
โรงเรยีน
ตลาด
ถนน
รถยนต์
จักรยาน
เครืѷองบนิ
เรอื
รา้นคา้
หอ้งเรยีน
นักเรยีน
คณุครู
เพืѷอน
ครอบครวั

📊 ถา้รวมทุกหมวดสามารถขยายไดง่้ายเป็น

• 500 คาํ



• 1000 คาํ

เหมาะกบัเกมคาํตก

โครงสร้าง table สําหรับ dataset เกม
CREATE TABLE game_words (
word_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
word VARCHAR(100)
);

ตวัอยา่ง insert

INSERT INTO game_words (word) VALUES
('แมว'),
('หมา'),
('ปลา'),
('นก'),
('ชา้ง'),
('ขา้ว'),
('กว๋ยเตีѺยว'),
('ภเูขา'),
('แมนํ่Ѹา'),
('คอมพวิเตอร'์);

แนะนําสําหรับเกมคาํตก

ใน JavaScript

จะทาํงานแบบ

สุม่คําจากฐานขอ้มลู
↓
คําตกจากดา้นบน
↓
ผูเ้ลน่พมิพคํ์า
↓
ถา้ถกู ไดค้ะแนน → 


